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Komixovani
Rozvoj digitdlni gramotnosti u 7ka ZS

Metodicky list pro ucitele

Tato aktivita je zamérena prevainé na vyuziti digitalnich fotoaparat ¢i mobill s fotoaparatem ve vyuce. Preferovany
rocnik je zavisly na zvoleném mezipredmétovém tématu. Pro aktivitu je nutno vzit v potaz nutné vyuziti pocitac
s textovym a grafickym programem a tim padem rozdilné vstupni pfedpoklady zaku.

Uréeno pro: 7. a 8. rocnik
Format prace: skupinova prace
Odhadovana délka aktivity: 45 minut - 90 minut (v zavislosti obtiZnosti tématu komixu)

Hodnoceni: slovni

Vstupni predpoklady
e  74ci ovladaji zakladni obsluhu fotoaparétu za Ugelem potizovani snimkd.
e 74ci znaji funkcionalitu tabulek v aplikaci Word.
e 74ci znaji rozhrani grafického programu a umi s nim zachazet.
e 7Z&ci umi upravovat fotky (minimalné ofez).

e 7Z4ci dovedou pracovat ve skuping, pficemz voli vhodné roz¢lenéni pracovnich roli.
e 7aci se zdokonali v pofizovani vhodnych fotografii.

e Z&ci dokaZou reprodukovat své myslenky do grafické podoby.

e 7Zéci si zdokonali praci s vybranym grafickym programem.

e Z&ci zvladnou vyuzit textovy editor alternativnim zpGsobem.

Rozvijené klicové kompetence
e Kompetence pracovni,
e kompetence komunikativni,
e kompetence k feseni problémi,
e kompetence socidlni a personalni.

Mezipredmétové vazby

Aktivitu lze vyuzit dle tématiky komixu a potfebnych kulis ve vice predmétech. Primarné je aktivita zamérena
na predmét informatiky.

Pomiicky
e Digitalni kompaktni fotoaparat s pfislusenstvim (kabel pro pfenos soubort),
e pocitac s nainstalovanym kancelarskym balickem a s grafickym programem,
o kulisy,
e papir o formatu A4 a propisky (tvorba scénére).
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Rozvoj digitdlni gramotnosti u 7ka ZS
Priklady riiznych témat a jejich prislusnost k piredmétu

e Zivot brouka (ptirodopis),

e Jak Zizka o oko prisel (déjepis),

e Stavba srubu (pracovni vychova),

e Jak se probouzi mala fazolka (pracovni vychova),
e Cestovani malého X podél rovnice (matematika),
e Putovani po mém kraji (zemépis).

Doporuceny software
Freeware nebo Opensource software

e LibreOffice — Writer, OpenOffice — Writer (pro pfipadné zpracovani v textovém editoru)
e Zoner Photo Studio 12 Free, XnView, Gimp (zpracovani obrazka)
e Microsoft Office Picture Manager (ofez a rotace obrazku)

Placeny software

e Microsoft Word (pro pfipadné zpracovéni v textovém editoru)
e Zoner Photo Studio, Adobe Photoshop (zpracovani obrazki)

e
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Navod pro vyucujiciho

Uvedeny navod slouzi pouze jako orientacéni vycet dil¢ich fazi. Kazdou tuto fazi je mozné alterovat a rozsirit za Ucelem
rozvoje dalSich dovednosti a schopnosti.

Rozdéleni do skupiny

Preferovana velikost skupiny jsou 3 Zaci, z dlvodu relativné jednoduchych pracovnich Ukonl béhem vytvareni
komixu. Ndroénost procesu tvorby ovSem stoupd v zavislosti na zvoleném tématu a také na mnozstvi pozadovanych
komixovych bloki.

Role:

e Scénarista,

o fotograf,

e postprodukce,
e textar,

e herci.

Potiebny cas: 5 minut

Tvorba scénare

Danou ¢innost je vhodné plynule navazat po vytvoreni pracovnich skupinek. Urcité je vhodné mit ptipraveny soubor
témat a soucasné umoznit skupinkam realizaci vlastniho tématu. Soucdsti tvorby je vhodné rozvrieni kompozice
jednotlivych snimkd a pfifazeni textovych Casti. V této fazi je nutno zajistit, aby Zaci védeéli zakladni podminky pro
zpracovani komixu — hlavné pocet komixovych blokl a preferovany nastroj na zpracovani. Vysledek této faze by mél
byt skec predpoklddaného vysledkuScénar je moiné zpracovdvat také v textové podobé v jakémkoliv textovém
editoru, ale jedna se o méné nazorné zpracovani scénare. Vyse zminéna forma scénare détem zarucuje silnéjsi oporu
pro vysledné zpracovani. Déti sevném také mohou setkat s komplikovanosti, popfipadé neuskutecnitelnosti,
plvodni predstavy.

Potfebny cas: 10 minut
Realizace scénare
Porizovani fotografii

Béhem sbéru grafického obsahu je nutno zajistit Zakim dostatecny prostor. Je-li to mozné, mély by se skupiny od
sebe vzdalit tak, aby si navzajem neprekazely béhem fotografovani. Zaci by zde méli probirat pozadovanou kompozici
a vést nad praci dialog. Fotografie by mély byt kontrolovany, nebot mohou vzniknout nezadouci chyby, napf. Sum,
neostrost, aj.

Tip: V pfipadé pofizovani fotografii venku je doporuceno prizvat si dozor.

Potfebny cas: 20 minut

Realizace na PC

FindIni faze slouzi ke kompletaci jednotlivych snimk(. Za tim Ucelem lze vyuZit textovy editor Word nebo jakykoliv
graficky program. Vhodnéjsi varianta je vyuziti obou programd.
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Textovy editor Graficky editor

pokrocilé grafické nastroje
Klady jednoduchd tvorba Uprava fotek

vytvoreni atypické struktury

omezené grafické Upravy

fotografie je nutno stejné upravit vysledek zavisly na zkusenostech vétsi

Zapory Y Coa s
¢asova naroc¢nost

vysledny komix nevypada pékné
fotografie je nutno ofiznout

Tabulka 1: Porovndni textového a grafického programu

Provedeni v textovém editoru Word Ize provést za pomoci ndstroje tabulka, pficemz velikost tabulky je zavislad na
pozadované struktuie komixu. Je vhodné také zménit orientaci stranky na Sitku — [épe se vyuZiva misto celé stranky.

Varovani: Je nutno vzit v potaz také ¢asovou ndrocnost tvorby kulis. Tato ¢innost je zavisla na tématu a neni
v metodickém listu obsazZena.

Varovani: Je pravdépodobné, Ze snimky bude potteba ofiznout v néjakém grafickém programu.

Tip: Microsoft Word umozniuje vkladat do souboru presouvaci objekty rdznych tvarll, do kterych je mozné vkladat
a formatovat text. K dispozici jsou i objekty o tvarech ,,bublin®.

Potfebny cas: 10 minut
Rozsirujici tipy
Aktivitu je moZno rozsitit také o dodatecny vyklad a Cinnosti Zakd. Mezi ¢asto opomijenou problematiku béhem

samostatnych cinnosti Zakd patii autorskd prdva a vyuzivani ciziho obsahu. Tvorba komixu je pfitom vhodnou
prilezitosti na zakladni uvedeni Zak( do dané problematiky.

NiZe jsou uvedeny dalsi mozné rozsitujici obsahy.

Autorska prava

Vhodné v pripadé tvorby komixu s vyuzitim grafického programu. Fotografie je mozné totiz rozsifovat o graficky
material tfetich stran, napt. pozadi, tvorbu grafickych efektq, aj.

Varovani: vétsinu grafického obsahu by méli Zaci vytvofit za pomoci fotoaparatu, ne ho stahnout.
Grafické apravy fotografii a design

V pfipadé zpracovani komixu za pomoci grafického programu neni je vhodné tento nastroj vyuzit také za ke grafické
Upravé snimkd za Géelem vytvoreni jednotného designu komixu. K této ¢innosti je vhodné pristoupit pouze v pfipadé
predchozi zkusenosti Zzaka s potfebnymi funkcionalitami.

Tip: Ke sladéni jednotlivych snimk( Ize vyuZit nastroj VyvdZeni barev.

Varovani: Je vhodné, aby Z4ci ovladali orez fotografie a obtékdni textu.
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Rozvoj digitalni gramotnosti u zaka ZS

Fonty

,

Faze Realizace scénare muze obsahovat kromé pofizovani snimki a tvorbu digitdlni podoby komixu také vytvareni
designu vysledné prace. Ten lze rozsifit a vytvorit za pomoci rliznych grafickych fontl pro texty feci, ale i dalSich
textovych informaci, napf. ndzev komixu. Jedna se spiSe o letmé predstaveni prace s fonty a moznosti jejich pofizeni
—jsou zde placené i volné dostupné varianty.

Internetové zdroje font(: DaFont, FontSpace, UrbanFonts, aj.

Varovani: politika uZivatelskych uc¢tl skoly nemusi povolovat instalaci font( Zakem!

Tip: nékteré fonty nemusi podporovat ¢eskou diakritiku. Tu je moZno dokreslit do snimku obrazovky pomoci
grafického editoru a nadpis vloZit jako obrazek.

Historie komixu

Vhodné spise pro graficky a historicky zamérené jedince ¢i rocniky, nebot se jednd spiSe o lzce vyuZitelnou teorii,
ktera slouzi jako graficky inspirativni zdroj pro ndslednou tvorbu. Za zminku a diskuzi stoji ,, prapredky” komixu
(jeskynni malby ¢i hieroglyfy), ale je zde k dispozici mnohem Sirsi prostor — ¢esti autori, formy komix(, svétové znama
dila, aj. Je nutno dbat na neprehlceni pfilisnymi informacemi. Komix Ize povaZovat za samostatny studijni obor
na uméleckych studijnich oborech.
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